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• 이미지 파일을 읽고 윈도우에 디스플레이 하기

예제 1 – 이미지를 읽고 표시하기

• 참고

• OpenCV에서 이미지(영상)은 numpy.ndarray클래스의 객체

• OpenCV 함수의 대부분은 이미지를 numpy 형태로 입력받음
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• 이미지 파일을 읽고 윈도우에 디스플레이 하기

예제 2 – 이미지 저장하기

import cv2
import sys

# 이미지 읽기
img = cv2.imread('../data/apple.jpg')

if img is None:
sys.exit('파일을 찾을 수 없습니다')

# 이미지 보기
cv2.imshow('Image Window', img)
cv2.waitKey(0) # 키보드 입력을 기다린다.
cv2.destroyAllWindows()

cv2.imwrite('../data/apple_copy.jpg', img)
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• 화소의 위치 (r, c) 또는 (y, x)

• 화솟값 조사

영상의 표현
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예제 2 – 영상의 형태를 변환하고 크기 축소하기



• cvtColor 함수가 컬러 영상을 명암 영상으로 바꾸는 방법

• 참고: https://docs.opencv.org/4.7.0/de/d25/imgproc_color_conversions.html
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예제 2 – 영상의 형태를 변환하고 크기 축소하기
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예제 3 – 웹 캠에서 비디오 읽기
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예제 4 – 웹 캠에서 비디오 읽기 + 영상 수집 하기 

• numpy의 hstack 함수 사용



9

비디오 수집 시 자료구조
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예제 5 – 그래픽 기능과 사용자 인터페이스

• OpenCV의 그래픽 기능

• 영상에 글씨나 도형을 넣는데 유용함

• line, rectangle, polylines, circle, ellipse, putText 함수 등
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예제 5 – 그래픽 기능과 사용자 인터페이스

• 영상에 도형을 그리고 글씨 쓰기

red

blue
굵기

(830,30)

(1000,200)
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예제 5 – 그래픽 기능과 사용자 인터페이스

• cv2.line(): 이미지에 선을 그림

• img: 선을 그릴 이미지

• pt1: 선의 시작점 좌표 (x, y)

• pt2: 선의 끝점 좌표 (x, y)

• color: 선의 색상. BGR 형식의 튜플 (Blue, Green, Red)

• thickness: 선의 두께. 픽셀 단위

• lineType: 선의 유형. cv2.LINE_8, cv2.LINE_AA 등

• shift: 좌표의 소수점 이하 비트 수. 좌표의 정밀도를 조정

• 예시: cv2.line(img, (0, 0), (150, 150), (255, 0, 0), 5) # 파란색 선
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예제 5 – 그래픽 기능과 사용자 인터페이스

• cv2.rectangle(): 이미지에 사각형을 그림

• img: 사각형을 그릴 이미지

• pt1: 사각형의 왼쪽 상단 모서리 좌표 (x, y)

• pt2: 사각형의 오른쪽 하단 모서리 좌표 (x, y)

• color: 사각형의 색상. BGR 형식의 튜플

• thickness: 테두리의 두께. 픽셀 단위. -1 = 사각형 내부를 채움

• lineType: 선의 유형

• shift: 좌표의 소수점 이하 비트 수.

• 예시: cv2.rectangle(img, (100, 100), (200, 200), (0, 255, 0), 3) # 초록색 사각형
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예제 5 – 그래픽 기능과 사용자 인터페이스

• cv2.circle(): 이미지에 원을 그림

• img: 원을 그릴 이미지

• center: 원의 중심 좌표 (x, y)

• radius: 원의 반지름. 픽셀 단위

• color: 원의 색상. BGR 형식의 튜플

• thickness: 테두리의 두께. 픽셀 단위. -1 = 원 내부를 채움

• lineType: 선의 유형

• shift: 좌표의 소수점 이하 비트 수

• 예시: cv2.circle(img, (250, 250), 50, (0, 0, 255), -1) # 빨간색 원
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예제 5 – 그래픽 기능과 사용자 인터페이스

• cv2.putText(): 이미지에 텍스트를 씀

• img: 텍스트를 쓸 이미지

• text: 쓰고자 하는 텍스트

• org: 텍스트가 시작되는 위치의 좌표 (x, y)

• fontFace: 폰트 유형. 예: cv2.FONT_HERSHEY_SIMPLEX

• fontScale: 폰트 크기의 배율 인자

• color: 텍스트의 색상. BGR 형식의 튜플

• thickness: 텍스트 선의 두께. 픽셀 단위

• lineType: 선의 유형

• bottomLeftOrigin: True일 경우, 이미지의 좌측 하단을 원점으로 사용

• 예시: cv2.putText(img, 'Apple', (300, 300), cv2.FONT_HERSHEY_SIMPLEX, 1, (255, 255, 255), 2)
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예제 5 – 그래픽 기능과 사용자 인터페이스

• 다양한 OpenCV 함수에 대한 document

• https://docs.opencv.org/4.7.0/d6/d6e/group__imgproc__draw.html#gaf10604b069374903dbd0f0488cb43670

https://docs.opencv.org/4.7.0/d6/d6e/group__imgproc__draw.html
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예제 6 – 마우스를 통한 상호작용

• Callback 함수를 활용
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예제 7 – 마우스 드래그로 도형 크기 조절

• Callback 함수를 활용
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예제 8 – 페인팅

• 페인팅 기능
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예제 8 – 페인팅

• 페인팅 기능



End of slide


